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陰界にあるべき九龍城が、陽界に現れたという。 
香港の叡智を司る超級風水師たちは驚愕した。 

陰の世界に、風水が見あたらない… 

隆と賜が不用意に交われば、いったい何が起こるのか 
それが、巨大な邪をもたらすことだけは確かだ。 


高位の風水師たちの結論はこうだった。 


「誰かが陰界に風水を起こさねばならない。 

陰界に在る九龍城に赴き、四神献を探し出し見立てを行うのだ」 


困難で、危険極まりない任務。 
しかし、絶対に失敗は許されない 


そして、ひとりの若く優秀な風水師が隱界から消えた 
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ゲームの 目的 


あなたは主人公の「超級風水師」として陰界の九龍城に乗り込み、どこかにある四 
神獣を探しだし「見立て」を行わねばな y ません。そこにいたる間に、さまざまの 
謎を解き明かし、邪気に充ちた廃墟を踏破する必要があります。味方、あるいは敵 
対するキャラクターは非常に数多く登場します。一見、意味がないような話にも、 
大きなヒントが隱されていることもあります。 


クーロ ンズ. ゲー トのしくみ 
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クーロンズ.ゲートには、人々が住む街などの 「JPEG (ジ I イペグ）ダンジョ 
ン J と、鬼律（グイリー）と呼ばれるモンスタ _ が潜む迷宮「リアルタイム•ダン 
ジョン」という2種類の空間があります。それぞれたくさんの数が存在しますが、 
プレイヤーはこの2種類の空間を交互に訪れながら、クー a ンズ • ゲートの世界を 
進んでいきます。 

「JPEG (ジェイペグ）ダンジョン」では、人々と会話し、謎を解いていきます。 
「リアルタイム•ダンジョン」では、鬼律（グイリー）との戦いやダンジョン探索が 
主たる行動とな y ます。それぞれの空間の特性をっかんで、ゲームを進めていきま 

しよつ0 
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コントローラの操作（基本操作） 

..... 川 …“** i* 


「J P EG ダンジョン」と「リアルタイム*ダンジョン」では、操作方法が少し異なります 
詳しくは、各ページを参照してください。 



START ボタン 


L 2ボタン 


風水リング左回転 


SELECT ホタン 


マ‘ノブ表示中に押し続 
けると背景が消える 


左移動、 

風水リング左回転 


方向キー 


移動、 カーソル 移動 
風水リング回転 
右：左回転 
左：右回転 


マッブ表示オン/オフ 


R 2ボタン 

風水リング右回転 

R 1ボタン 

右移動、風水リング 
右回転 

△ボタン 

不使用 

〇ボタン 

会話、扉を開ける、 
決定 

□ボタン 

アイテム メニュー 

X ボタン 


•:•風水リングは、し R ボタン、方向キー左右のどちらを使っても回転させられます 
し R ボタン：画面の奥から、リングを引っ張る動きで回転 
方向キー左右：画面の手前で、風水リングを送り出す動きで回転 
※マップ表示は「リアルタイム.ダンジョン」のみの機能です 


キヤンセル 
会話時に军送り 
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ゲームの開始と終了 1 
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ゲームのはじめ方 

ブレイステーションに「クーロンズ•ゲート」のディスク「白虎（ディスク1 ) J をレーベル面を上にしてセットし 
電源を入れますしはらく待つと、オーフニング•ムービーが流れ、その後スタート画面が映ります START ボ 
タン、ボタン、 L 1ホタンいずれかを押すとゲームが始まりますムービー中にボタンを柙すと、スタート画 
面にスキップしますまた、ゲームのデータを保存するために、メモリーカードの使用をお奨めします 



■はじめてプレイするとき 

方向キー上下でカーソルを「新たに始める」に合わせ、 
0 ボタンを柙してください e 



P 


•これまでの続きをプレイするとき 
方向キー上下で力ーソルを 
プレイしたい データに 合わせ、 
C ボタンを押してください 
前回セーブ（保存）したところから、 

続けてブレイできます。 


拳 ディスクチェンジ 

シーンの変わり目でディスクチェンジとなる場合がありますディスクチェンジの画面が現れたら、指定されたデ 
ィスクに入れ替え、りボタンを押してくださいこのとき電源を切ったり、リセットボタンを押し 


たりはしないでくださし V 


ゲームの おわリ方 

電源を切れば画面が消えブレイは終えられます，ただし、セーブしていない部分のデータは消滅します。また、 
「リアルタイム • ダンジョン」でパラメータが0になると ゲームオーバーです3 
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ゲームの開始と終了 2 
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セーブ/ a — ドについて 


プレイしたところまでをメモリーカードにセーブし、それをロード（読み出）して続きを遊ぶことができます 
3力所分セーブすることができます。 

■ゲームオーバーになった 場合、「リ トライ」 を 選ぶと、 ゲームオーバー 直前の状態でゲームに復活できます 
肇クー ロネット 

セーブ/ロー ドは、ゲーム中の所々にある「クーロネット」で行います「 J P E G ダンジョン」はもちろん、 
r リアルタイム • ダンジョン」内にも必ずありますアイテム r アクセスカード」を持っていなくても、セーブ/ 
口 _ドはできます C . 



クーロ ネット端末を発見 〇ボタンで使用可能な状態に. 方向キー右で 

セーブ/口ードが選べます 

クーロ ネットについては、「アドベンチヤー • ブック」の14〜15ページにも紹介されています 
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ゲームの開始と終了 3 
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_ セーブの 仕方 



方向キー上下で U / し 0 A D 
(アップロード）を選び、 
ボタンを押してください 



テータが入っている箇所 



i 

\空いている箇所 


方向キー上下で力ーソルを 
セーブしたい箇所に合わせ、 
ボタンを押してください 


初めてセーブする場合は「初期化しますか」と「ファイルの作成をしますか」と尋ねられますいずれもを選 
へばそのままセーブ画面へと進みます「テータがありません」という箇所が、空いている場所ですすでにデ ー 
夕が入っている箇所にセーブしようとすると、 r 上書きしてもいいですか」と尋ねられます上書きすると、その 
箇所に以前あったデータは消去されます。 


•ロー ドの仕方 



方向キー上下で D/L 0 A D 
(ダウンロード）を選び、 
ボタンを押してください 


方向キー上下で力ーソルを 
口ードしたい箇所に合わせ、 
ボタンを押してください 
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JPEG (ジヱイペグ）ダンジョン 
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とにかく歩き回り、できるだけ多くの人と会話しながら情報を集めましょう陰界の地理はどこも入り組んでお 
り、また非常にたくさんの人々や出来事に遭遇します安全な地域なので、じっくりと探索してみましょうし 

¥1¢ 


移動は、方向キーで行います前方、左回転、右回転の3種類です後退はできません画面内に行ける方向の 
矢印が出ますので、行きたい方向のキーを押してください自動的に、そちらの方向へ移動します移動の距離 
は場面ごとに異なります。 




•移動の方向 

矢印の示す方向は、方向キーの90° 

の角度と完全には一致していません 
たとえば左右どちらを押しても、 

180“ 後ろ向きになることもあります 


行きたい方向のキーを押します 


そちらの方向に移動 


•行けない場所もある 



左右の矢印しかありません 




ここでは、前方のキーを押しても進めません 


進めない場合も、前方かボタンでイベントが発生することもあります 


r 九龍フロント」のマップは、「アドベンチャー•ブック」の2〜3ベージに載っています， 
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「 JPEG ダンジョン」で最も重要なのは会話です次に何をすべきか、探している答えのほとんどは会話の中 


から奪き出されます 



話したい相手を見つけたら、 
ンボタンを押します 



会話が始まります X ボタンで早 
送りができます声のある会話を 
早送りすると、重要なヒントを聞 
き逃すことがあります 


•内容の 変化：話の内容は、注々 
にして変化します時間をおいて何 
度か言舌しかけてみましょう 春 声： 
会話の艾字だけでなく、同時に声 
が聞こえる場合もありますまた、 
文字が表示されずに、声だけで会 
話が進むこともありますので注意 
しましょう •話せない：__に 
見えていても、会話できない人も 
います。 


JPEG ダンジョンでは、コントローラの L1 ボタンも、ボタンと同様の機能があります. 
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アイテム 
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ゲーム中に、さまざまなアイテムを入手しますこれらはアイテムメニューに記録され、選んで使用することが 
できますただし、アイテムの必要に応じて行います7必要のない場面で使用することはできませんこれは 
「リアルタイム-ダンジョン」内でも同様です 




G ボタンを押すとアイテムメ 
ニューが表示されます方向 
キーでカーソルを使いたいア 
イテムに合わせ、ボタンを 
押します。 


•アイテムの内容：アイテムメニューで力_ソルを合わせると、簡単な説明が表示されます 
參誤へて使ったら：必要のない場面で使おうとしても、カタカタと fl がするだけでなくなりません 
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リアルタイム • ダンジョン 
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「リアルタイム.タンジョン」は、邪気に満ちた巨大な廃墟です中には鬼律（クイリー）と呼ばれる物の怪か樓 
み付き、さまよい込んだ者はしはしば行方しれずとなる危険な場所です 「 JPEG ダンジョン」のどこかに「リアル 
タイム•ダンジョン」につながる入口がありますさまざまな条件が整い、時がくれは、自然と入口は開きます 


•一方通行:一度入ると、クエストが終了するまで出られません 

•クーロネット：「リアルタイム•ダンジ3ン j の中には必ずクーロネット端末かあり、セーブ、口ードか可能です 


基本画面 


籲 邪気の 属性 

現在自分が持•二ている邪気の 
属性を表します「木』「火 J . 
「水』、「土」、「金」の5 種類で 
すが持っていないものは灰 
色になりますこの 属性を駆 
使して鬼律と戦います 




參 「気」のバラメータ気 P 

自分の『気」の状態を表しますクーロンス.ケートで 
はそれを「気 PJ と呼んでいます邪気に触れると、気 
は徐々に濾つていきます I 残 1 U こよつて ft が変化します 
が、裔が正*、黄色がやや危_、赤は非常に危険 G に 
なると、その時点で ゲームオーバー です-, 

• 「気 P j の回復 

減少した「気 P 1 は、ダンシ i ン内を歩き问ることで D 
然に匪復しますまた‘ 鬼律 を倒すと相当董回復します 
九！！ 城のどこかには國復アイテムもあるようです 


タンジョン内の移動は、方向キーで行います前進、後退、右回転、左回転です行きたい方向に、方向キーを 
押します，また、 L 1、 R 1ボタンで左右移動、方向キー T + X ボタン、方向キー i + X ボタンで前後ダッシュ、 
L 1 + R 1 、 L 2 +R 2ボタンで視点上下移動が、それぞれできます。 

籲 扉の開閉：ボタンで、扉が開きますただし、カギのかかっていない扉だけです 
⑩ 開かない扉 



カキがかかつている羼 
カチャカチャ音がしま 
すカギを探してきて開 
けます再度 r リアルタ 
イム • ダンジョン」来た 
時に開く扉には、最初は 
鍵がかかっています 



鬼律屝 

開けようとすると、バシッと 
紫に光ります付近の鬼律を 
倒すと邪気が消え開きます 

















マップ • *• ’へ.％ 

フンブには、そのタンシヨン全体の見取り図が表示されます自分の現在位置と全体が一目でわかるので、とて 
便利です最初からダンジヨン全てが表示されていますが、その時点ではまだ行けない場所もあるので注意し 
ましょう。 また、戦闘中は使用できません。 

START ボタン、またはアイテムメユー 
(□ボタン）で風水スコープを選択すると、》 •，+ 

マッ ブが表示されます c 〆 

S E L E CT ボタンを押し続けると、 

背景が消えマッブだけが表示されます。 




マ キング 

マンブの中に目印をつけられます覚えておきたい場所にマーキンクしておくと迷わずに便利です全部で13 
力所にマーキングすることができますいらなくなったマーキングを回収することもできます。 



マプ$表示させ 
ホ タンを 柙 すと 
自分の現在位匾に 
カーソル が出ます 




ボタンを柙すと、 
マーキングが点滅 
します c 





ボタンを柙すと 
マーキンクが完了し 
ます X ホタンでキ 
ャンセルできます 


_色変更：カーソルをマーキングの場所に合わせ、 L 1 • R 1ボタンを柙すと色が変えられます赤、緑、 
青、白の4色です 


籲マーキングの回収 



マノ プ上に マー キン 
クがある状鏽でホ 
タンを柙しカーソ 
ルを表示させます 

今 



方向キーでカーソルを 
消したいマーキンクの 
場所に合わせ.ホタ 
ンを柙します 



ボタンを柙すとマ 
ーキングが消えます 


回収したマーキングは、残数に加えられます 
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バトル 1 
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「リアルタイム•ダンジョン」内で鬼律が出現すると、バトル状態に突入します通常のバトルは、邪気の属性を 
もとに行います相手の属性に打ち勝つ「相克属性」の邪気を浴びせ、バトルに勝つことができますまた鬼律の 
邪気を吸い取ることでも、鬼律を倒せますバトル中は、相手の攻撃でダメージを受け、力つきることもあります 
そうなると、ゲームオーバーです。 


また、特殊な塌面でのみ行われる戦調としてアイテムバトルがあります。アイテムバトルでは、特定の効力を持つ 
アイテムだけが有効です。 

エンカウント 


鬼律は姿が見えませんか、邪気を放っているので近づけばわかります最接近すると姿を現し、バトルモードに突 
入します姿が見えなくても邪気で「気 P 」 が減少するので注意しましょう鬼律には、一度倒せば二度と現れな 
い通常型と、倒しても同じ場所に何度も現れる無限発生型の二種類がいます。通常型の邪気は紫色、無限発生型は 
緑色です無限発生型をうまく利用すれば、足りない属性を補ったりして攻略に役立ちます， 



画面か紫色になったら、鬼 
律が近くにいますこれは 
通常型です。 


鬼律に接近すると画面の揺 
らぎが激しくなります 
近くに必ず鬼律がいます 


姿を現しました 


邪気の属性については、「アドベンチャー.ブック」の17ページに詳しい説明があります 

「七宝刀」には、邪気を4属性までため込むことができます。ただ、所持する邪気の数に応じて、 
わずかながら「気 P 」 が減少します 
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バトル画面 

鬼律が現れると、以下のようなバトル画面に切り替わります通常のハトルは風水リングを使って行います 


•鬼 律(グイリ-) 

捨てられたガラクタに邪気が宿って生まれたモン 
スターです。こちらが何もしないと、どんどん邪 
気を放ってきて「気 PJ が減少していきます。 



• 「気 pj パラメータ 


邪気によって減少します 0にならないように気 
をつけて 戦いましょう。 

❿五 属性の邪気 

アイテム「七宝刀 J に邪気をため込むことができ 
ますただし、1種類につき1つしか持てません 
なくなると灰色になりますが、「吸」コマンドで再 
び得ることができます邪気を 5つともため込む 
と、ゲ_ムオーバーとなります。 

アクシデント 


參 風水リング 

バトルに可能な行動です「査」、「射」、「吸」、「品」、「避」 
という5種類のコマンドが選択できます方向キー左右、 
または L 1 • L 2 、 R 1 * R 2ボタンでリングを回転させ 
コマンドを選び：:ボタンを押します:， 

査 

鬼律の属性を調べます。序盤だけ相克属性が表示されます 1: 

射 

5属性の邪気のうち、どれかを相手にぶつけますうまく 
相克厲性を選べば、鬼律を倒せます持っている属性しか 
使えませんまた、属性は一度使うとなくなります 

吸 

七宝刀に鬼律の邪気を吸引します吸い込めるのは、自分 
が今持っていない属性だけです。 

品 

アイテムを使います戦闘中に使えるアイテムは、あらゆ 
る属性の敵を倒す「鬼律玉上 r 気 pj を回復する「男油」、 
相手の属性を変える「貝紛（ボイフン）」の3種類です 

避 

バトルの場から逃けます。 


「リアルタイム，ダンジョン」を歩いている最中に、まわりが暗くなったり 
所持属性が勝手に增えたりするアクシテントに見舞われることもあります 
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バトル 2 
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« い方 


ft も基本的な戦い方は、「射」コマンドを使って相手を倒すものです，これは特別な道具や品物かなくても可能な 
ので、序盤戦はこれを使うことになりますアイテムの「七宝刀」が手に入れば‘、「吸」コマンドも使天るように 
なります吸い取った邪気は、「射」で相手にぶつけることができますさらに、「鬼律玉」や「貝粉」があれは、 
「品」で自在に使うことができ、バトルの幅が広がります Q 



まず「査 j で相手の属性を 
調べ、相手の弱点を知りま 
すどうやら火に弱いよう 
です ^ 



「射」を選び、さらに「火」 
を選びます自分が持って 
いなければ使えません 





▲し J m 

「火」を放つと、見奉に鬼 
律は倒れました鬼律を例 
すと「気 PJ が回復します 



「査 j で調べると、相手の r 吸」を選びます 

羼性はどうやら自分が所持 
していない物のようです 


鬼律の邪気を吸い取り退治 
しました、吸った邪気属性 
が手持ちに加わりました 
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攤ケ ー^ムオーバ 




どの相手にどのアイテムが有交力かは、キャラクターたちの会話で語られます 


鬼律の攻撃でダメージを負うと「気 P 」 が 減少し 
0になると ケームオーバーです その時点で ゲー 
ムは終了しますまた、ハトルに突入しなくても 
邪気に触れ続けると、同様に「気 P 」 が 減少し ゲ 
—ムオーハーになります P 


ゲームオーバー後の画面で「リトライ」を選べば 
ゲームオーバー直前の状態から復活できます 


アイテムバトル 


特別な場面で行われるバトルで、風水リングは使えません。戦圆状態に入ったら、□ボタンでアイテムメニュー 
を呼び出し、必要なアイテムを選択し戰います。アイテムバトルで対峙する相手には「鬼律玉 j や「貝粉」は有 
効ではありません。 
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CAST 

小黒：野中希 NONAKA NOZOMI 

ゲームキッズ：佐々木るん SASAKI RUN 

ウェイ：小杉十郎太 KOSUG! JUR0TA 

リッチ：鈴木英一郎 SUZUKI El ICHIRO 

季弘：松尾銀三 MATSUO GINZ0 

陰陽師：青野武 AONO TAKESHI 

夏先生：寺島幹夫 TERASHtMA MIKI0 

リトル*フライ：福士 恵二 FUKUSHS KEUI 

ハニー . レディ：五十嵐麗 IGARASHI REI 

バンブージー：町田義人 _CHUDA Y0SHIH1T0 

ミスタ —• ド — プマン：龍田直樹 TATSUTA NAOKt 

鏡屋：峯のぼる MINE N0B0RU 

えび剥き屋の子ども：渕崎ゆり子 FUCHIZAK1 YURII (〇 
アニタ， ドール / スイジェン：速水奨 HAYAMI SH0 
ブロマイド屋：北浜晴子 KITAHAMA HARUK0 
グエン * グエン（日本語）：林田尚親 HAYASHIDA NA0CHIKA 
玄機：千葉繁 CH ! BA SHIGERU 
コニー楊：伊藤美紀 ITO MIK! 

張魯：目黒裕一 MEGURO YUICHI 
張陵：田窪一世 TAKUBO ISSEI 
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女鹿 

伸樹 

MEGA NOBUK 1 

城間 

章子 

SHI ROMA SHOKO 

川合 

伸旺 

KAWAI NOBUO 

向殿 

あさみ MUKA 1 DONO ASAMf 

百瀬 

圭 ! 

MOMOSE KEf 

八嶋 

智人 

YASH1MA NOR!TO 

小林 

修 1 

KOBAYASHI OSAMU 


佐久間なつみ SAKUMA NATSUMI 
甲斐田ゆき KAIDA YUKI 
愛河里花子 AIKAM RIKAKO 

山内雅人 YAMANOUCHI MASATO 

ケンサンダース KEN SANDERS 
蘭妖子 RAN YOKO 
天祭揚子 AMAMATSURI AKIKO 
国井修 KUN I ! OSAMU 
くじら KUJIRA 
東地宏樹 TOCHt HIROKI 
山下亜美 YAMASHITA AMI 
櫻庭裕士 SAKURABA YUJI 
伊藤英敏 !T0 HIDET0SH1 
青木菜な AOK! NANA 
千葉耕市 CHIBA KOICHi 
小桜 エツ子 KOZAKURA ETSUK0 
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幸田 

奈穂子 

KODA NA0K0 

谷口 

節 TANIGUCHI TAKASH 1 

山田 

隆夫 

YAMAOA TAKA0 

中田 

球 ぐム 

NAKATA J0JI 

松田 

舌 ，ム 

里 / pi 

MATSUDA JUJI 

喜多川 

拓郎 

KITAGAWA TAKUR0 


グエン • ディン.カム NGUYEN DINH CAM 
何勇剛 ALEX HO 
夏偉 GEORGE HA 
岩崎寘理 | WAS AM MARI 
牟森 MOU SEN 


この物語はフィクションであり、登場する 
団体名*会社名 ■ 人名等は架空のもので、 
実在する団体 • 会社 • 人物等とは、一切関係が 
ありません 
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武冨聖石川守 
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Real Time DungeoR Graphics by 
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Casting : 
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使用上のご注意 




#し_ 



このディスクは家庭用ビテオゲーム•コンヒュータ “PlayStation” 専用のソフトです他の機種でお使いに 

なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください 
このディスクは 1 NTSC 1 j~] マークあるいは fc 綱剛 JII 姚 WM 漏 IM の表記のある日本国内仕様の 

PlayStation” にのみ対応しています海外仕様の “PlayStation” では使用で きません、# 「解説書」および 
PlayStation” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 



櫞んた v 





このディスクを“ PlayStation” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
上にしてくださいまた、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください ⑩ ブレイ終了後 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体の才ーフンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください •ディスクは 両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないよ 
うに取り扱ってくださいまたシール等を貼付したり、鉛筆、ヘン等で文字や絵を書かないでください •ディ ス 
クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください •ひび 割れや変形したディスク、あるいは 
接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください. _ 直射日光のあ 
たる場所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください,また、湿気の多い所も避けてください c ⑩ケ 
—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください •プレイ 終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かな L 、場所に保管してください 籲 お客様 
の誤ったお取り扱いにより生じたキス、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください 









"PlayStation” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（ブロジェクシヨン•テレビ）には絶対接続しないでくだ 
さい残像光量による画面焼けが生じることがあります. _ ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説書」で確認してください。 


け / i こつ L . ,よつ ち♦つい 墨 

健康上のご注意 j 


_ フレイする時は健康のため、 1 時間ことに約 15 分の休憩を取ってください ⑩ 疲れている時や睡眠不足の時は 
ブレイを避けてください _ ブレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください •ごく 
まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 
の喪失等の症状を起こす人がいます，こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してくださいまた、 
プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください 
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